\aN@r

Inspirationsmateriale til
folkeskolelaerere,

der gnsker at arbejde med
lydkunst i fag som billedkunst,
dansk og musik og

den tveerfaglige
projektopgave

~Formalet med undervisningen i medier er,

at eleverne gennem oplevelse, produktion og analyse

skal udvikle deres fardigheder i at forsta og

bruge medier. Gennem arbejdet med forskellige medier

skal eleverne erhverve sig indsigt i formidling og

fa mulighed for at bruge medierne som personligt udtryksmiddel.”
(Feelles Mal 2009 - Medier. Faghafte 32)




L\anar

er et inspirationsmateriale til folkeskole-
|erere, som gnsker at inddrage lydkunst
i fag som billedkunst, dansk og musik
enten pa skolen eller pa museet. Lydhar
handler om at lytte og om at vaere aben
over for lyde og lydkunstens mange ud-
tryksformer.

| Lydhgr finder du en rekke elevop-
gaver, der er inspireret af lydkunstneres
arbejdsprocesser. Nogle opgaver krever
et minimum af udstyr og er sarligt egnet
for de mindste klassetrin, mens andre
opgaver er mere teknikbarede og hen-
vender sig til mellemtrinnet og udskolin-
gen. Alle opgaver indeholder en alders-
henvisning, beskrivelse, formal, prakti-
ske krav, fremgangsmade og afrunding.

Opgaverne er opdelt i 5 temaer og
kan aldersdifferentieres:

1 Sprog, musik og lyd. Vravledigt
(1.-3. klasse) s. 4
Cut-up-digt (4.-9. klasse) s. 6

2 Fortzlling og lyd. Tegn musikken -
et partitur (1.-6. klasse) s. 8

3 Pa sporet af lyden. Stedets historie
og identitet (1.-6. klasse) s. 10
Mit sted - lydcollage (4.-S. klasse) s. 12

4 Krop, stemme og lyd. Kroppen som
instrument (4.-9. klasse) s. 14

5 Billeder og lyd. Giv lyden form
(1.-9. klasse) s. 16

Hvorfor arbejde med
lydkunst i
undervisningen?

Lyde er en del af vores verden pa en an-
den made end billeder og visuelle ind-
tryk. Mens billeder ofte star foran os og
optager vores opmarksomhed, omgiver
lyden os hele tiden.

Bgrn og unge bombarderes dagligt
med store mangder af lyd gennem me-
dier som fjernsyn, film, mobiltelefon og
internet. Gennem arbejdet med selv at
producere lyd enten pa skolen eller pa
museet Izerer de at forholde sig skaben-
de, reflekterende og kritisk til lydmediet.
Det er ogsa derfor, der i trinmadlene i fle-
re af folkeskolens fag star, at eleverne
skal tilegne sig kundskaber og feerdighe-
der, der satter dem i stand til selv at ud-
trykke sig i forskellige medier, bl.a. lyd.

Mange lydkunstnere satter fokus pa
noget, der normalt undslipper vores op-
maerksomhed og pa den made udfordrer
vores oplevelse af verden. Igennem kun-
sten viser de en anden indgang til livs-
vilkar og aktuelle problemstillinger, f.eks.
klima, forurening, kulturforskelle, identi-
tet etc. Det er sdledes oplagt at inddrage
arbejdet med lydkunst bade i billedkunst,
dansk og musik, men ogsa i et tvaerfag-
ligt projektarbejde og projektopgaven i
9. klasse, hvor der laagges vaegt pa ind-
dragelse af digitale medier og andre for-
midlingsformer. Her kan et lydbillede
vaere med til at beskrive et tema eller en
problematik: et historisk sted, et geogra-
fisk omrade, et nutidsbillede af en etnisk
minoritet, klimazndringer etc.



Hvad er lydkunst?

Lydkunst handler om at fa os til at lytte
og har fokus pa lydens mange udtryks-
former. Lydkunstnerens materiale span-
der fra reallyde i vores nzere og fjerne
omgivelser - kropslyde, bilstgj, ringelyde,
maskinlyde, vindens susen i traeerne

osv. - til kunstige teknologiske lyde, som
kunstneren f.eks. skaber ved hjzlp af
forskellige computerprogrammer. Kunst-
neren bearbejder (mikser og sampler)
lydene pa ny og kan blande dem med
andre medier eller udtryksformer sasom
skulptur, video, musik og performance.
Herved skaber kunstneren en lydinstal-
lation eller en lydskulptur. | oplevelsen
af lydveerker virker lyden omsluttende,
hvilket giver en meget sanselig og krops-
lig kunstoplevelse, hvor lydene skaber
stemninger og associationer.

Lydkunst egner sig godt til at beskri-
ve eller fremkalde en szerlig stemning af
et bestemt sted, en by, en forlystelse, et
rum med en aktivitet eller en situation.
Lydkunst saetter fokus pa stgj eller stil-
hed, hvilket far beskueren til at vaere be-
vidst om sin lyttesans og omgivelserne.

Gruppearbejde og
|2rerrolle

Mange af opgaverne er baseret pa elevar-
bejde i sma grupper. Formalet er, at ele-
verne sammen diskuterer og udvikler idé-
er til at afprgve og eksperimentere med
forskellige lydlige udtryksformer. Det er
de kreative lzereprocesser, dvs. elevernes

kunstneriske bearbejdelse, hands on og
udforskning af lydkunsten, der er i cen-
trum. Det er vigtigt, at laererne understgt-
ter det procesorienterede arbejde og un-
dervejs hjzelper grupperne videre. Ved
hvert kapitel er der en raekke hjzlpe-
spgrgsmal, som kan vaere igangsattende
eller perspektiverende for en samtale.

Hvilke redskaber
skal du bruge?

Nogle af opgaverne kraver en del teknik,
mens andre kun kraver fa genstande.
De fleste opgaver kraever som minimum
en cd-afspiller, papir og blyant. Til de
mere teknikbarede opgaver anbefaler vi
at benytte lydredigeringsprogrammet
Audacity. Efter en kort introduktion fra
Iereren kan elever fra og med 4. klasse
selv arbejde med programmet. Pa side 19
er der en udfgrlig step by step-vejledning
til Audacity.
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Denne opgave handler om forholdet
mellem sprog, lyd og musik. | sma grup-
per skal eleverne arbejde med sprogets
lyde, danne ord og satninger, eksperi-
mentere med rytme og styrke og sam-
men skabe et lyddigt.

Formal

Formalet med gvelsen er at give eleverne
en forstaelse af sprogets og stemmens
muligheder og slaegtskab med musik.
Samtidig kan den del af musikken, som
er sprogbaerende - sange, rim og remser -
vaere med til, at bgrnene udvikler sig
sprogligt og begrebsmaessigt. Det musi-
kalske univers kan saledes abne for det
sproglige, og omvendt.

Praktisk

Del eleverne i grupper pa ca. 3 elever.
Kopier arket med ord pa side 22 til hver
gruppe. Alle grupper skal bruge en saks,
limstift, papir og blyant.

Fremgangsmade

Start med at introducere et vrgvledigt,
eleverne kender. Nogle elever kender
maske Benny Andersens remse ,,0en
doen deen” eller ,Ene mene ming mang” -
vrgvlevers, der leger med sproglyde,
nedbryder det logiske indhold og saetter
tingene pa hovedet. Ofte er det ord
uden betydning (i sproglig forstand),
men som derimod lyder som et stykke
musik. Versrytmen er klar, og rimene ig-
refaldende.

Gruppen klipper ordene fra papirarket ud
og samler alle ordene i en hat, kasse el-
ler lignende. | kan ogsa selv lave ord el-
ler klippe ord ud fra aviser og blade. Bag-
efter skiftes eleverne til at traekke et ord
fra hatten. Nar alle elever har trukket ca.
10 ord, skal de sxtte dem sammen til et
digt eller en tekst. Det behgver ikke vaere
sprogligt forstaeligt, men kan f.eks. vaere
ord, der rimer, har samme rytme osv.
Eleverne klistrer ordene op pa et A4-ark.
Ordene behgver ikke sta pa linjer. De kan
f.eks. hoppe rundt pa papiret, danne en
rundkreds eller en anden figur. Nar dig-
tet er pa plads, skal gruppen fremfgre
det mundtligt for resten af klassen.

Afrunding

Grupperne fremfgrer vrgvledigtene et ad
gangen for hele klassen og diskuterer
digtene. Var der en passage, | lagde saer-
ligt maerke til? Var der et ord, | sarligt
godt kunne lide? Hvordan var rytmen og
tempoet? Hvordan var fremfgrelsen?
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Dadaisterne

Bgrneremserne har et klart
sleegtskab med kunsten, f.eks.
dadaismen, som er en inter-
national kunstbevaegelse, der

udfoldede sig i drene 1915- Hj=lpesporgsmal
1925. Hvor bgrneremserne
ofte er kendetegnet ved rim @ Hvordan kan | forme jeres digt pa

papiret? | en cirkel, eller skal ordene

og struktureret rytme, var
sta oven pa hinanden?

dadaistisk poesi ofte kende-
tegnet ved ophaevelse af or-
den, som f.eks. hos lydkunst-
neren Kurt Schwitters.

® Hvordan skal digtet leses op? Af en
enkelt person eller af hele gruppen?

| Schwitters’ ,Ursonate” ® Pa hvilken made kan | inddrage
(1932) leger og eksperimen- kroppen i oplasningen? Kan | evt.
terer han med sprogets lyde. fordele jer i rummet, mens | laaser

Afspil evt. Kurt Schwitters' op, gemme jer eller sta i en klump?

LJrsonate” for eleverne. , :
e ® Erder et ord, som skal siges kraftigt,
www.youtube.com/watch?v= svagt, hurtigt eller langsomt? Og

6X7€2i0KMqM& feature= skal der evt. vaere pauser i jeres op-
related l&sning?
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Denne opgave handler om forholdet
mellem sprog, lyd og musik. | mindre
grupper skal eleverne lave deres eget
lyddigt og derefter redigere det pa com-
puteren.

Formal

Formalet med denne gvelse er at give
eleverne en forstaelse af sprogets mu-
ligheder og slaegtskab med musik. Ele-
verne skal selv indspille og redigere de-
res digt - f.eks. gentage vers og strofer,
rykke rundt pa ord, klippe, indlaegge pau-
ser etc. - og bliver sdledes fortrolige med
en kreativ proces.

Praktisk

Del eleverne i grupper pa ca. 3 elever.
Kopier arket med ord pa side 22 til hver
gruppe. Hver gruppe skal have adgang
til en computer, et headset og en mikro-
fon.

Fremgangsmade

Gruppen klipper ordene fra papirarket ud
og samler alle ordene i en hat, kasse el-
ler lignende. Bagefter skiftes eleverne
til at treekke et ord fra hatten. Nar alle
elever har trukket ca. 10 ord, skal de saet-
te dem sammen til et digt eller en tekst.
Det behgver ikke vare sprogligt forsta-
eligt, men kan f.eks. vaere ord, der rimer,
har samme rytme osv. Bagefter skal ele-
verne optage digtet og redigere det pa
computeren. Fglg ,Step by step-vejled-
ning til Audacity” pa s. 19. | denne akti-
vitet kan eleverne klippe deres lyd op i
sma bidder, rykke rundt pa rekkefglgen
og afprgve effekter som ,Gentage” og
JForstaerk”.

Afrunding

Grupperne afspiller cut-up-digtene et ad
gangen for hele klassen og diskuterer
digtene. Var der en passage | lagde saer-
ligt maerke til? Var der et ord, | serligt
godt kunne lide? Hvordan var rytmen og
tempoet?

Inden for klassisk musik benytter man italiensk som fagsprog, nar tempo, dynamik,
stemning osv. skal angives. Her er et par eksempler:

f (forte - kraftigt)

ff (fortissimo - meget kraftigt)
p (piano - svagt)

pp (pianissimo - meget svagt)



.Cut-up er en litteraer genre, 0gsa
kendt som ‘fishbowling, hvor en tekst
klippes op tilfaeldigt og omarrangeres
for at skabe en ny tekst. Teknikken
Hjelpespoargsmal blev rendyrket i 50°erne og 60°erne af
folk som William S. Burroughs og
Brion Gysin, der ogsad viderefarte den
til lydbdnd og film.” (www.afsnitp.dk)

® Hvordan skal digtet leses op?
Af en enkelt person eller af hele
gruppen?

@ Skal nogle af ordene siges kraftigt,

, Pa Afsnit P, som er et net-tidsskrift og
svagt, hurtigt eller langsomt?

virtuelt udstillingsrum for litteratur,

Sl G s EAs poesi, billedkunst, fotografi, grafik

forsteerkes?
- . m.m., kan | Izese og hgre ,The Cut-Ups”
® Hvor skal der vaere pauser i jeres digt? fra 1966 af William S. Burroughs og
® Hvordan kan | notere jeres Brion Gysin. Se

beslutninger pa papiret? www.afsnitp.dk/plogultra/tag/cut-up/

Pa Ubuweb, som er et netarkiv for
eksperimenterende lyd, video, musik
og tekst, kan | se og hgre flere cut-up-
digte af Brion Gysin og William S.
Burroughs. Se f.eks.
www.ubu.com/film/burroughs.html
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Tegn musikken - et partitur

(1.- 6. klasse)

Denne opgave handler om musikkens
bevaegelse, udstrekning og fortzelle-
struktur. Eleverne skal undersgge, hvil-
ken fortzelling lyden rummer, og selv ar-
bejde med musik og lyd som en form for
historiefortzelling.

Formal

Formalet med opgaven er, at eleverne
stifter bekendtskab med musik og lyd-
sekvenser som lydbillede og fortzelling.
Eleverne far en fornemmelse af musik-
kens bevaegelse og udstrekning og af,
at musikken - ligesom et eventyr - ogsa
forteeller historier. Derudover er det ma-
let at introducere partiturbegrebet som
et visuelt billede pa musikkens indhold
og bevaegelse.

Praktisk

@velsen kraever papir, blyant samt et
stykke musik. Det kan vare lydkunst, et
klassisk musikvaerk, filmmusik eller ny
kompositionsmusik, som laereren selv
finder eller beder eleverne om at tage
med hjemmefra. Opgaven laves falles i
klassen og kraever, at lydvaerket kan af-
spilles, sa alle kan hare det.

Fremgangsmade

Eleverne introduceres for musikken som
bevaegelse og udstraekning, og det at ly-
den kan ses som en fortzlling med en
begyndelse, midte og slutning. Alt efter
klassetrin drages der en parallel til et
eventyr, en historie eller en film. Tegn
eksempelvis et eventyrs handlingsforlgb
pa tavlen, sa eleverne forstar, hvordan
lyd og musik ofte arbejder med et klart
handlingsmgnstrer: begyndelse, midte
og slutning.

Tegn lyden!

Eleverne skal nu selv forsgge at tegne
musikkens/lydens fortzelling. Afspil lyd-
sekvensen for eleverne, og bed dem om
at tegne den bevaegelse, som de oplever
i lydveerket. Spil vaerket igen. Denne
gang skal eleverne fortzlle en lille hi-
storie ud fra deres partitur og lydvaerket.
De kan evt. tegne eller skrive handlin-
gen oven pa partiturets bevaegelser.

Afrunding

Eleverne praesenterer deres tegninger
for hinanden, og i feellesskab opsumme-
res begrebet ‘partitur’.



Partitur

Et partitur er et visuelt
udtryk eller en opskrift
pa musikkens bevagelse
og indhold. Et traditio-
nelt partitur viser, hvor-
dan musikstykket skrider
frem, handlingen og
hvilke instrumenter der
er med i stykket.

Et partitur kan ogsa be-
sta af andet end noder
og blive et mere kunst-
nerisk udtryk med bille-
der, tegn eller instruktio-
ner til varkets handling.

O ] O O & Wi s o=
[
|
|
|
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www.astridlomholt.dk/lyd_a.html
www.mogensjacobsen.dk/audio/mp3/silentmovie.mp3
http://www.fonik.dk/collaborations/soaked.html
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Stedets historie og identitet

(1.-6. klasse)

Det er ikke kun med gjnene, men ogsa
med grerne, man kan opleve et sted eller
et rum. €ns lydbillede er med til at gagre
en opmarksom pa, om man er udenfor
eller indenfor, om man star i et stort eller
lille rum. | denne opgave skal eleverne
arbejde med et udvalgt sted og de lyde,
som karakteriserer det. Det kan f.eks.
vaere en gade, et torv, en station, en sko-
le, et butikscenter eller lignende.

Reallyd og effektlyd

Reallyd

Reallyde er alle de lyde, der hgrer med
i vores omverdens lydbillede. De vir-
ker naturlige og passer til situationen,
f.eks. trafik, fodtrin og en bildgr, der
smakker.

Formal

Formalet med opgaven er, at eleverne
undersgger og bearbejder lyde fra ud-
valgte steder og derved far en fornem-
melse af, hvordan lyd skaber forskellige
oplevelser af rum. Derudover stifter ele-
verne bekendtskab med begreberne real-
lyd og effektlyd, og hvordan afstande pa-
virker lydbilledet.

Praktisk

Eleverne inddeles i grupper pa ca. 3 ele-
ver. Hver gruppe udstyres med en USB-
mikrofon, mobiltelefon eller anden lyd-
optager. Tal med eleverne om optagelses-
afstande (se infoboks s. 11).

Effektlyde

Effektlyde er lyde, som man som regel
tilfgrer sit lydbillede efterfglgende, og
som enten skal forstaerke szerlige
lyde, den lyttende gerne skulle blive
opmaerksom pa, eller skal forstaerke
en stemning eller fglelse i lydbilledet,
f.eks. et bankende hjerte, spark og
slag eller et knirkende gulvbraet.




Fremgangsmade

Grupperne skal hver isar udvalge et
sted, som de synes, har nogle karakteri-
stiske lyde. Nar stedet er fundet, skal de
sammen optage lydene pa stedet. Ele-
verne optager 5-10 lyde, hvor de skal af-
prgve de fire optagelsesafstande. Det er
en god idé at have en totaloptagelse, og
samtidig er det spandende at ga helt
t®t pa en detalje, der laver en karakteri-
stisk lyd. Optag hver lyd i 10-30 sekun-
der.

Introgvelse

Start evt. gruppearbejdet med en lille
gvelse, hvor eleverne sidder eller star i
en rundkreds med lukkede gjne og skal
veere helt stille i mindst 1 minut. Hvilke
lyde hgrer de - bade dem tzet pa og langt
vaek? Kan de ud fra lydene fornemme,
hvor de er?

Afrunding

Grupperne afspiller lydbillederne et ad
gangen for hele klassen og diskuterer
det samlede lydbillede. Hvad far lyden
dig til at taenke pa? Ser du billeder for
dig, nar du hgrer lyden? Kommer du til at
tanke pa begivenheder i dit eget liv?
Er der lyde, du genkender som saerligt
stedspecifikke? Er der en lyd, du aldrig
far har lagt maerke til? Hvilke lydpassa-
ger- og billeder husker du som srligt
gode/mindre gode?

Hjelpespoargsmal

® Hvordan lyder din gade?
Har den sin egen lyd?

@ Hvilken stemning fremkalder lyden
hos dig?

® Hvordan lyder stilhed/stgj?

® Harl fundet en lyd, som | ikke
har lagt maerke til fgr?

® Hvad fortzller lydbilledet om stedet?

Hvor tat pa skal
mikrofonen vaere?

Mikrofonens afstand til lydkilden har
stor betydning for det lydbillede, |
skaber. Det er derfor vigtigt, at man
er opmaerksom pa, hvor langt vaek
eller tt pa man optager lyden.

Total:

Mikrofonen har stor afstand til lyd-
kilden. Lydoptagelsen skaber et hel-
hedsbillede af stedet. Optager vi i en
gade, kan vi bade hgre mennesker,
der taler teet pa, biler, der karer
lengere vk, og en politisirene i det
fierne.

Halvtotal:

Mikrofonen er teettere pa lydkilden.
Lydoptagelsen tager et udsnit af
lydbilledet. Vi kan ikke hgre de fjerne
lyde.

Nar:

Mikrofonen er teet pa lydkilden, og
lydoptagelsen er fokuseret pa et be-
graenset udsnit af lydbilledet, f.eks.
fodtrin.

Ultranaer:

Mikrofonen er sa taet pa lydkilden,
som den kan komme, og vi far en
nasten abstrakt lydoptagelse, f.eks.
stenenes knasen under skosalerne.

11
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Mit sted - lydcollage
(4.-9. klasse)

| denne opgave skal eleverne selv ud-
vaelge et sted, som har betydning for
dem. Her skal de i mindre grupper opta-
ge lyde fra det sted og efterfglgende re-
digere det pa computeren, hvor de kan
gentage, klippe, forstaerke og arbejde
med lyde i flere lag.

Formal

Formalet med gvelsen er, at eleverne ar-
bejder med fa, men karakteristiske lyde
fra et specifikt sted. De skal eksperimen-
tere med lyden vha. effekter og skabe et
mere abstrakt lydbillede.

Praktisk

Eleverne inddeles i grupper pa ca. 3 ele-
ver. Hver gruppe udstyres med en USB-
mikrofon, mobiltelefon eller anden lyd-
optager. Tal med eleverne om optagelses-
afstande (se infoboks s. 11). Hver grup-
pe skal have adgang til en computer og
et headset.

ooret af

Fremgangsmade

Eleverne skal udvzelge deres saerlige
sted og optage deres steds karakteristi-
ske lyde. Det kan f.eks. vaere baggrund-
slyde, som naesten altid er til stede, men
som vi normalt ignorerer, f.eks. et lyssig-
nals bib-lyd, motorstgj fra en rulletrappe
eller elevator, kgleskabets brummen,
computerens afkglingsblaser osv.
Derefter skal eleverne hjem og bearbej-
de deres lyde pa computeren. Fglg ,Step
by step-vejledning til Audacity”s. 19. |
denne aktivitet kan eleverne, ud over at
.Gentage”, afprave effekter som ,For-
staerk” og ,Justér toneleje”. Under ,Ef-
fekter” kan de ogsa arbejde med ,Ekko"
og skabe rumklang. Til sidst kan elever-
ne skabe et mere komplekst lydbillede
ved at lade lydene flytte sig fra den ven-
stre kanal til den hgjre.

Forslag til internetsider:

http://www.fonik.dk/works/unheard.html




Afrunding

Grupperne afspiller deres lydbilleder et
ad gangen for hele klassen og diskuterer
lydbilledet af det seerlige sted, de har
udvalgt. Hvad far lydbilledet dig til at
tanke pa? Hvilke billeder ser du for dig,
nar du hgrer lydbilledet? Kommer du til
at taenke pa begivenheder i dit eget liv?
Er der lyde, du genkender som saerligt
stedspecifikke?

Hvilke lydpassager- og billeder husker
du som szrligt gode/mindre gode?

Hjelpespoargsmal

Er der en lyd, som er sarligt kende-
tegnende for mit sted?

Hvilken stemning fremkalder lyden
hos dig?

Hvilke lyde kan vaere baggrundslyd?

Skal en af lydene optraede
flere gange?

Hvilke lyde skal hgres samtidigt?

Er der en lyd, som skal optraede
en gang og vere meget svag, eller
skal alle lydene have lige stor vaegt?

13
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Kroppen som instrument

(4.-9. klasse)

Denne opgave handler om forholdet
mellem musik og krop. Hvordan lyder
kroppen, og hvilke lyde kan den frem-
bringe? Eleverne skal lave et musisk for-
Izb, hvor de bruger bade deres egen
stemme, lyde frembragt af kroppen,
hverdagsgenstande og evt. musikinstru-
menter. De samler og bearbejder deres
lyde pa computeren.

Formalet

Formalet med opgaven er, at eleverne
far indsigt i, at instrumenter kan forstas
bredt og vaere bade klassiske instrumen-
ter (sasom flgjte, violin etc.), hverdags-
genstande (koste, spande, aviser etc.) og
lyde frembragt af kroppen (trampe, klap-
pe, knipse, flgjte etc.). En indsigt, som
bade udvider elevernes musikforstaelse
og ger dem fortrolige med kroppen som
instrument.

Stomp

Introgvelse

Eleverne star i en rundkreds og finder pa
skift en lyd, som udelukkende kommer
fra kroppen (f.eks. klappe, trampe, sla pa
brystet, flgjte, puste, knipse). Laereren
eller en elev styrer aktiviteten som en
slags koncert. Snak sammen om, hvilke
hverdagsting | kan bruge som instru-
ment til at lave musik med. | kan evt. se
en stomp-performance pa YouTube.

Stomp betyder ,,tramp” og er en performanceform, hvor udgverne bruger

stemmen, kroppen og hverdagsting (koste, spande, aviser, skraldespandslag
m.m.) til at lave enkle rytmer og iscenesztte en let koreografi.
Se f.eks. http://www.youtube.com/watch?v=7NhFmARAgu0




Praktisk

Eleverne inddeles i grupper pa ca. 3 ele-
ver. Hver gruppe udstyres med en USB-
mikrofon, mobiltelefon eller anden lyd-
optager. Hver gruppe skal have adgang
til en computer og et headset.

Fremgangsmade

Grupperne optager lyde frembragt af
stemmen, kroppen og hverdagsting med
USB-mikrofon eller diktafon. Husk ogsa
at ga teet pa med mikrofonen. Optag den
enkelte lyd i 5-10 sekunder. Brug 20 min.
pa at optage alle lyde. Falg derefter ,Step
by step-vejledning til Audacity” pa s. 19.
| denne aktivitet kan eleverne afprgve
effekter som ,Justér hastighed”, ,Justér
toneleje” og ,Ekko”.

Afrunding

Eleverne afspiller deres lydvaerk. Lad de
andre grupper gaette, hvilke instrumen-
ter, genstande og kropsdele der blev
brugt i stykket. Snak om de forskellige
lyde og om instrumentbegrebet.

Hjelpespargsmal

® Hvilke lyde kan | lave med stemmen
og kroppen?
@® Hvilke hverdagsting kan | bruge?

@ Hvordan skal rytmen/bevaegelsen
veere i jeres lydvaerk?

® Hovilken lyd skal man farst hare, og
hvor lang tid skal den vare?

® Skal lyden komme igen med en
fast rytme?

@ Skal nogle lyde afspilles samtidigt?
® Kulminerer lydbilledet et sted
i handlingen?
@ Hovilke effekter i Audacity vil |
eksperimentere med?

® Lav evt. et partitur (se infoboks s. 9),

hvor | samler jeres idéer.
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lleder og

Giv lyden form
(1.-9. klasse)

Lvd og billeder er tet forbundne. Lyd
kan fremkalde billeder, skabe associatio-
ner, fa os til at t&nke pa bestemte ting
og huske oplevelser som f.eks. en ferie
eller et barndomssted. | denne opgave
kan | forene et af jeres lydvarker fra de
forrige sider med en skulptur.

Formal
Formalet med opgaven er at give lyden
form igennem en skulptur. Det kunne
0gsa vaere andre udtryksformer som
maleri, performance eller installation.
Derved far eleverne en forstaelse af,
hvordan lyd er med til at fremkalder bil-
leder og er tt forbundet med en taktil
og sanselig fglelse.




Praktisk

Inddel eleverne i sma grupper pa ca. 3
elever. Kopier arket ,Lydens udtryk” pa
side 23 til hver elev. Find skrot og skram-
mel og ting fra naturen. Det kan veere
skotgjsaesker, vinpropper, malkekartoner,
daser, sugergr, perler, piberensere, metal-
trad, vat, stof, foliebakker, stanniol, el-
paerer, glas, ggebakker, toiletruller,
grene, kogler, blade m.m. Derudover skal
| bruge en limpistol til hver gruppe, maler-
tape, akrylfarver og pensler. Til at afspil-
le elevernes lydvaerker kan | bruge enten
MP3-afspillere, computere med hgjtalere
eller anden musikafspiller.

Fremgangsmade

Vlg en af hxeftets lydopgaver til at lave
et lydvaerk. Nar grupperne har lavet et
lydveerk, skal de lytte til deres lydveerk og
overveje, hvordan deres lydveerk kan se
ud. Start med gvelsen ,Lydens udtryk”
(kopiark). Hver gruppe lytter til deres
lydvaerk, mens de laver gvelsen. | grup-
pen diskuterer eleverne deres oplevelser
ved at sammenligne deres svar. Snak
sammen om, hvorfor den enkelte i grup-

pen valgte netop den overflade, den
form, den farve etc. Hvor er der sammen-
fald, og hvor er der forskel? Eleverne dis-
kuterer ogsa, hvordan deres oplevelser
kan udtrykkes i en skulptur. Nu kan de ga
i gang med skulpturarbejdet. Find mate-
rialer, der i farve, overflade m.m. passer til
oplevelsen af lyden, og lav en skulptur.

Udstilling og afrunding

Lav en udstilling, f.eks. pa en af skolens
gange eller i et vaerksted. Eleverne kan
forene deres lyd med skulpturen eller
modellen ved at afspille lyden med sma
hgjtalere, der star under en sokkel eller
et bord. Laeg lyden pa en MP3-afspiller,
som kan tilsluttes hgjtalere, eller leg
lyden pa et USB-stik, som kan afspilles
pa en baerbar computer tilsluttet hgjtale-
re. Bade Windows Media Player, VLC og
Quick Time Player (det program, compu-
teren bruger til at afspille lyd eller film)
kan loope, gentage og slgjfe, hvis man
gnsker, at lyden skal kgre i ring. Mange
skoler har ogsa starre USB-afspillere med
integrerede hgijtalere. Eleverne giver hin-
anden respons.
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Audacity:

Audacity er et lydredigeringsprogram og
ikke svaerere, end at elever fra 4. klasse
kan lzere at bruge programmet. Med Au-
dacity kan man optage lyd, abne lydfiler,
arbejde med lydeffekter og mixe det
hele sammen. Audacity kan abne lydfil-
formater som WAV, MP3, AU, AIFF og AU.
Du kan gemme som WAV og MP3.
Programmet er et gratis program og kan
hentes pa http://audacity.sourceforge.net

Du kan finde en god manual pa skole-
konsulenternes hjemmeside http://
www.skolekonsulenterne.dk under me-
nupunktet IT. Du kan finde videomanua-
ler til Audacity pa LaerIT: www.laerit.dk

Det er en god idé selv at lave et lille pi-
lotprojekt, fgr man introducerer program-
met for eleverne. Og farste gang du skal
arbejde med Audacity med en klasse, er
det en god idé at alliere sig med skolens
IT-vejleder.

Computere:

Nar du arbejder med Audacity, skal pro-
grammet vaere installeret pa den lokale
computers harddisk. Man kan ikke fa det
fulde udbytte af programmet pa et klient/
server-system (ogsa kaldet tynde klien-
ter). Det er godt at have 1 computer til
hver gruppe, alternativt kan eleverne
skiftes.

Lvdoptager:

| kan bruge sma diktafoner, MP3-optage-
re, USB-mikrofoner eller elevernes mobil-
telefoner. Nogle lydoptagere kan endda

indstilles til lyde teet pa og langt vaek.
Du kan ogsa undersgge, om dit lokale
CFU (Center for Undervisningsmidler)
har udstyr, | kan lane.

Lvdkonvertering:

Hvis din diktafon eller mobiltelefon opta-
ger i et lydfilformat, som Audacity ikke
kan importere, ma du konvertere lydfiler-
ne, f.eks. i gratisprogrammet FormatFacto-
ry. Programmet kan hentes pa www.for-
mat-factory.en.softonic.com/download

Headset:

Sidder flere grupper i samme rum, er det
en god idé at bruge headset og evt.
split-stik (sa to elever kan sidde ved
samme computer med hver sit headset).

Effekter:

| Audacity findes en masse effekter: |
kan gentage en lyd, forsterke den, gare
den lavere, fade lyden ind og ud, ggre
den hurtigere og langsommere, indlaeg-
ge pauser - og meget, meget mere. Kun-
sten kan besta i at begraense sig.

Lvdbiblioteker:

Der findes flere hjemmesider, hvor | kan
hente lyde fra nettet, f.eks. www.find-
sounds.com

Elever som hjalpelzerere:
Eleverne er ofte meget fortrolige med
nye medier. Ver ikke bange for at tage
dem med pa rad. Der vil formentlig sidde
et par elever, som hurtigt kan overskue
programmet og dets muligheder. Brug
dem som hjzlpelzerere.



otep Dy step

-vejledning til Audacity

Sadan overforer du lydfiler

til computeren

Szt mikrofonen/diktafonen i compute-
rens USB-indgang, og flyt lydfilerne over
i en ny mappe pa computeren. Giv elever-
ne tid til at lytte til deres lydfiler, og bed
dem om at give dem et passende navn.
Grupperne snakker om, hvilke lyde der
vil vaere gode at have med i deres lydbil-
lede. Slet dem, de ikke vil bruge.

Sadan henter du og redigerer
dine lydfiler i Audacity

Nar eleverne er blevet fortrolige med de-
res lyde, skal de i gang med at redigere
dem. Abn Audacity. Start med at gemme
jeres projekt. Klik i menupunktet ,Fil" og
.Gem projekt som..." i jeres egen mappe.
Under menupunkt ,Fil": Klik pa ,Importer”
og ,Lyd", og valg en eller flere af jeres
lyde fra jeres mappe. Dine lyde bliver nu
lagt i hver sit lydspor.

Nu skal | rykke rundt pa lydene i de for-
skellige lydspor, sa de ikke afspiller sam-
tidigt. Veelg ,Tidforskydningsvaerktgjet”,
og ryk rundt pa lydene i de forskellige
lydspor. Prgv derefter at afspille det sam-
lede lydbillede ved at trykke pa den gren-
ne pil ,Afspil”. Du kan ogsa klippe i den
enkelte lyd, indlaegge pauser, gare lyden
lavere, gentage, fade ind og fade ud - og
meget mere. Velg ,Markeringsvaerktgj”,
og marker det stykke af lyden, du gnsker
at redigere, ved at holde musen nede.
Veelg ,Saksen”, hvis du gnsker at klippe
det vk, vaelg ,Kopier”, hvis du skal bru-
ge stykket flere gange osv. Valg menu-

punktet ,Effekt” og f.eks. ,Udtoning”, hvis

lyden skal fade ud, ,forstaerk”, hvis lyd-

styrken skal vaere hgjere eller lavere.
Husk at gemme undervejs.

Sadan optager du med
mikrofon direkte i Audacity
Hvis du vil optage direkte i Audacity med
mikrofon, skal du s=tte ,Input” til ,Mikro-
fon". @verst helt ude til hgjre kan du og-
sa skrue op og ned for lydoptagelsens
lydstyrke. Tilslut mikrofon til stik pa
computeren. Mikrofonen kan vaere selv-
stendig eller en del af et headset. Klik
pa den rgde ,Optag”-knap. Vent et kort
gjeblik, 1-2 sekunder, med at tale - det
gar det mere enkelt at lave en god redi-
gering senere. Lav en lydprgve. Hvis ly-
den er for hgj eller lav, skal du skue ned
eller op for mikrofonen vha. skyderen
gverst til hgjre. Indtal f.eks. dit digt eller
dele af det. Klik pa den gule ,Stop"-knap.
Gentag proceduren, hvis du skal indlaese
mere. Hver indtaling vil ligge i hver sit
Spor.

Nu kan du rykke rundt pa lydene i de
forskellige lydspor og redigere lydene.
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Fremgangsmade, nar du vil
skabe rum i Audacity

Du kan skabe et mere komplekst lydbille-
de og rum ved at lade lydene flytte sig
fra den venstre kanal til den hgjre, og
ved at eksperimentere med ekko og lyd-
styrke. Til venstre for dit lydspor kan du
vha. en skyder bestemme, hvilke lyde

Afspil  Stop

der skal hgres i venstre kanal (V), og
hvilke der skal hgres i hgjre (H). Under
menupunktet ,Effekter” og ,Forstark”
kan du @&ndre lydstyrken, hvis nogle
lyde skal vaere taet pa (hgjere) og andre
langt vk (lavere). Under ,Effekter” kan
du ogsa arbejde med ,Ekko” og skabe
rumklang.

Optag Markeringsvaerktgj
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Sadan gemmer du dit
lydbillede

Nar lydbilledet er fardigt, skal det gem-
mes. Under menupunktet ,Fil” skal du
klikke pa ,Eksportér’ og gemme projek-
tet som en MP3-fil i gruppens mappe.

Forskydningsvaerktgj Lydstyrke mikrofon
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o\ /10 IO

AV | tam | sOL
pbaV | syv kLI
. tyv klap
snak | flye | nzse
TALE | SOK |e=w=
sale | sputnik | moppe
av ore oppe
hav. |HORE 0p
dulle | slam | FLOP
tulle bam Lam
mutter | BING | SLIX
veer | bum | nak
MAKE | tak | ak




| \/OJENS UCTNYK

- Lytte- og associationsgvelse

- Lyt til veerket, og giv det en arstid, temperatur osv.

ST oo

OVerflade: ...
STEMNING: ..o,
LUB T e
SIMAE: ...,
FaIVE: ..

F O I Y, oo
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Lvdworkshop
pa museet

| denne workshop arbejder vi med lyd,
musik og fortzelling. Forlgbet tager ud-
gangspunkt i museets skiftende udstil-
linger med billede- og lydkunst. Her un-
dersgger vi vaerkerne og skarper lytte-
sansen. Udstyret med mikrofoner skal
eleverne undersgge forskellige lydkilder
pa museet og ga pa opdagelse efter by-
ens mange lyde. Lydkilderne og elever-
nes lydoptagelser er centreret omkring
en fortzelling, som de i grupper selv
komponerer. Til sidst praesenteres alle

Jydfortllingerne” til en koncert i muse-

ets veerksted.

Malgruppe: 3.-9. klasse
(aldersdifferentieres)

Varighed: 3 timer

Varkstedsdage: tirsdag, onsdag
eller torsdag kl. 9-14

Pris: 700 kr.

Booking og information:
Laura Elkjeer, lauraelk@samtidskunst /
tlf. 46 31 65 78

Grupperne modtages i Paleets hoved-
bygning. Medbragt mad kan spises pa
museet. Se museets gvrige tilbud pa
www.samtidskunst.dk

Tekst / redaktion: Jette Sundbgll &
Tanya Lindkvist

Layout: Kristin Wiborg/
Skoletjenesten pa Sjzlland
[llustrationer:; Jette Sundbgill

Tilmeld dig vores lzrernetvaerk!
Tilmeld dig vores laerernetvaerk og mod-
tag nyheder om undervisning og inspira-
tionsdage. Du far fire gange om aret til-
sendt et nyhedsbrev, der fortaeller om
kommende og aktuelle udstillinger -
herunder undervisningstilbud og bag-
grundsmaterialer.

Tilmeld dig museets lzerernetvaerk hos:
lauraelk@samtidskunst.dk

Museet for Samtidskunst
Steendertorvet 3D

4000 Roskilde
www.samtidskunst.dk

Abningstider:
Tirsdag-fredag kl. 11-17
Lgrdag-sgndag kl. 12-16
Mandag lukket.

Undervisning og veerkstedsarbejde
tirsdag til torsdag kl. 9-15.
Undervisningsinstitutioner har
gratis adgang.

SKOLETJENESTEN

www.skoletjenesten.dk



